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Okruhy otazek

1.

Algoritmus, vlastnosti algoritm(, zapis algoritmd, strukturogramy, proménna, funkce, rekurze,
logické vyrazy.

2. Rozdéleni programovacich jazyk( — interpretované a kompilované, syntakticka a sémanticka
spravnost, statické a dynamické datové struktury, funkce.

3. Informacni systémy — charakteristika, funkce informacniho systému, vyznam a vyuziti v praxi.

4. Tvorba informacnich systému — informacni strategie, architektura informacnich systémd,
implementace a provoz.

5. World Wide Web - princip, architektura, znackovaci jazyky, protokoly, URL, CSS, objektovy model
dokumentu, dynamické technologie

6. Tvorba webovych prezentaci a aplikaci a podpUrné ¢innosti — metodiky, grafické formaty,
pfistupnost, pouzitelnost, UX, vyhledavace, internetovy marketing a reklama

7. XML — charakteristika a nastroje pro definice

8. XML — moZnosti pouziti a charakteristika vybraného jazyka

9. Definovani pojmu Fizeni. Rizeni jako informaéni plisobeni. Rizenfi jako ¢innost. Faze procesu Fizeni
véetné stadii cyklu Fizeni

10. Podnik jako organizacni systém (0S), jeho struktura a chovani. Systém obecné. Subsystémy 1.
fadu OS.

11. Organizacni a fidici struktury podniku. Typy a vlastnosti organizac¢nich struktur. Typy a vlastnosti
fidicich struktur

12. Kvalifikace a kompetence fidicich pracovnik(. Stanoveni kvalifikace (vzdélani x praxe).
Kompetence jako jednota kvalifikace, schopnosti, pravomoci a motivace

13. Zplsob mysleni. Analytické a syntetické mysleni. Tvofivost

14. Dovednosti. Teoretické a praktické dovednosti. Odborné dovednosti. Organizacni a Fidici
dovednosti

15. Rozhodovani a delegovani. Exaktni a intuitivni rozhodovani. Rozhodovaci proces. Rozhodovaci
metody. Rozhodovani na riznych stupnich fizeni

16. Motivace. Vnitfni motivace. Vnéjsi motivace --> motivac¢ni stimuly. Pfima a nepfima motivace.
Motivacni systém

17. Styl fizeni. Typy a charakteristika stylu fizeni. Vhodnost vyuZziti jednotlivych stylG fizeni (kdy a
kde). Pfirozeny a vynuceny styl fizeni
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